Tagesprogramm

Freitag, 20. Oktober 2017

ZURICH GAME MASTERS STAGE - Halle 4

18.00- 19.00 Official Opening & Welcome Show mit Charles Martinet
Talk Gaming & eSports in der Schweiz

ab 19.00 ZURICH GAME MASTERS
FINALE: Rocket League

21.00-22.00 Sim Racing - eSports Highlight und Wirtschaftsfaktor.
Zwei ausgewiesene Fachleute geben Einblick in diesen neuen
Sport: Manuel Sudau (Vorstand Rennsport Online) und Wani
Finkbohner (EMBA und CEQ RacingFuel Academy AG)

22.00-23.00 World wide successful Influencers: The Story of
Geeks abroad. Nixie Pixel (USA) & Team

SHOW STAGE - Halle 3
17.00-21.00 SGDA - Jubilee Celebration

21.00-23.00 COSPLAY Walks & Talks
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Samstag, 21. Oktober 2017

ZURICH GAME MASTERS STAGE - Halle 4

10.00- 11.00 Ludicious Showcase: See the games that won the grand prizes
at this year's Ludicious — Zurich Game Festival.

11.00 - 12.00 Mentale Power fiir eSportler! «Fokus-Entschlusskraft-Tun»
mit Option Mayer Master und o gumdo. Christian Daniel Mayer,
Meister der Kampfkiinste und mehrfacher Gold Medaillen Gewinner
im Schwertkampf zeigt, wie auch eSportler und Gamer von
professionellem Mentaltraining profitieren kdnnen.

ab 12.00 ZURICH GAME MASTERS
FINALE: League of Legends

17.00 - 18.00 Game-Talks mit TV-Reporterin «Flitzi» - Phylicia Whitney

18.00 - 19.00 Showmatch: League of Legends mit G2 Vodafone
Team Members

SHOW STAGE - Halle 3

11.00 - 12.00 «Gamification, Games und Gametalk an Schulen» Gamification
in der Ausbildung; wie konnen Games sinnvoll im Schulunterricht
genutzt werden? TED & Talk mit Dr. Bettina Waldvogel PH
Schaffhausen & Dr. Judith Mathez FHNW PH Nordwestschweiz

12.00 - 12.30 Charles Martinet: Voice of Mario and Friends

12.30 - 13.00 Super Mario Odyssey Prasentation mit Charles Martinet
und Domtendo

13.00 - 14.00 Talk & Show: League of Legends mit G2 Vodafone
Team Members

15.00- 17.00 ZURICH GAME SHOW Cosplay Contest

17.00 - 19.00 FIFA Special

PANELRAUM

11.30- 12.30 «Karrieren in der Gamesbranche, keine Einbahnstrasse» mit
Dragica Kahlina, Dozentin Studiengang Digital Ideation

13.00 - 14.00 Chris Huelsheck (USA): Der Komponist hat viele grosse Spiele mit
Soundtracks bereichert. Diese wurden von Nintendo und LucasArts
verwendet und von Orchestern in ausverkauften Hallen gespielt.

Er gibt Einblick in sein Schaffen und beantwortet Fragen.

15.00 - 16.00 Livestreaming in der Schweiz: Tipps & Tricks, strikeDM

16.00 - 17.00 World wide successful Influencers:
The Story of Geeks abroad. Nixie Pixel (USA) & Team

Sonntag, 22. Oktober 2017

ZURICH GAME MASTERS STAGE - Halle 4

11.00- 12.00 PANEL: eSports - wird die Schweiz ein Land der eSportler?
Wie wird man eSportler und wie ein Profi?

ab 12.00 ZURICH GAME MASTERS
FINALE: Overwatch

15.00-16.00 Showmatch: League of Legends mit G2 Vodafone
Team Members

16.00- 16.30  Charles Martinet: Voice of Mario and Friends
16.30-17.00  Super Mario Odyssey Prasentation mit Charles Martinet
17.00- 18.00 Nintendo Cosplay Contest mit Charles Martinet

18.00- 19.00  Besucherturnier Finale

SHOW STAGE - Halle 3

10.00-11.00 Swiss Showcase: Showing off all the latest and greatest
#SwissGames on stage! Join Twitch-partnered streamer,
strikeDM, in supporting locally made games with insights
from their developers.

11.00-12.00 Game Screenings
12.00-13.00 FIFA Special

ab 13.00 SWISS GAMING CHALLENGE
FINALE: CS:GO

PANELRAUM

13.00- 14.00 Mentale Power fiir eSportler! «Fokus-Entschlusskraft-Tun» mit
o0 gumdo. Christian Daniel Mayer und Sven Patrick Stecher, Meister
der Kampfkiinste und Gold Medaillen Gewinner Schwertkunst
zeigen, wie auch eSportler und Gamer von professionellem Mental-
training profitieren kdnnen.

15.00- 16.00 World wide successful Influencers: The Story of
Geeks abroad. Nixie Pixel (USA) & Team

16.30-17.30  «Wie entsteht ein Spiel» mit Dragica Kahlina, Dozentin
Studiengang Digital Ideation

Freitag, 20. Oktober 2017

Nintendo Stage
18.30- 19.00  Super Mario Odyssey Présentation

19.30-20.00 Nintendo Quiz

20.30-21.00  Fire Emblem Warriors Prasentation
21.00-22.00 Domtendo Autogrammstunde
21.30-22.00  Super Mario Odyssey Prasentation
22.00-23.00 Fun Turnier Finale: Pokémon Tekken DX

Nintendo Turnier Zone

(17.00 - 18.00 Einschreiben)

19.00 Start Fun Turnier: Pokémon Tekken DX

19.00 Start Swiss Nintendo League Turnier: Pokémon Sonne und Mond

Samstag, 21. Oktober 2017

Nintendo Stage
13.00- 14.00 Charles Martinet Autogrammstunde

14.00- 14.30  Nintendo Quiz

14.00- 15.00 Domtendo Autogrammstunde

15.00- 15.30  Fire Emblem Warriors Prasentation

16.00- 16.30  Charles Martinet: Voice of Mario and Friends

16.30- 17.00  Super Mario Odyssey Préasentation mit Charles Martinet
und Domtendo

17.00- 18.00 Charles Martinet Autogrammstunde

18.00- 19.00  Swiss Nintendo League Finale: Super Smash Bros. fiir
Wii U mit Charles Martinet

Nintendo Turnier Zone
(10.00 - 11.00 Einschreiben)
11.30 Start Swiss Nintendo League Turnier: Super Smash Bros fiir Wii U

Sonntag, 22. Oktober 2017

Nintendo Stage
12.00-12.30 Charles Martinet: Voice of Mario and Friends

12.30-13.00  Super Mario Odyssey Préasentation mit Charles Martinet
13.00- 14.00 Charles Martinet Autogrammstunde
14.00- 14.30  Nintendo Quiz
14.30- 15.00  Fire Emblem Warriors Prasentation
15.00 - 16.00 Charles Martinet Autogrammstunde
18.00- 19.00  Swiss Nintendo League Finale: Mario Kart 8 Deluxe
mit Charles Martinet

Nintendo Turnier Zone
(10.00 - 11.00 Einschreiben)
11.30 Start Swiss Nintendo League Turnier: Mario Kart 8 Deluxe




